em Spelregler

Férberedelser
+ 5att ihop spelplanen genom att sétta de 3tta yiterbitarna

pd mittenbiten. De atta ytterbitarna kan sattas pa valfri plats.

Placera darefter spelplanen s3 att alla spelare kan na den.
+ Vik ihop asken och stéll den p& den sexkantiga foten.
- Lagg de 368 bildkorten i asken.
- Varje spelare far tre brickor i samma farg.
- \Valj en spelledare.

Spelvariant 1

1. Spelledaren ger tre bildkort fran asken till varje spelare.
Dessa lagger han eller hon med baksidan uppat framfir varje
spelare,

2. Ndr alla spelare har tre bildkort framfér sig, vander alla
upp dem samtidigt och tittar p& motiven. Nu galler det att s3
snabbt som majligt hitta motsvarande motiv pa spelplanen.

3. Nar man har hittat det motiv som matchar ens hildkort pa
spelplanen, lagger man en av sina brickor ovanpa motivet.

4. Den spelare som forst hittar alla sina tre motiv pa
spelplanen ropar “stopp”,

5. Spelarna behaller de bildkort vars mativ de hittade pa
spelplanen innan nagon sa "stopp”. Ovriga bildkort laggs
tillbaka i asken.

Man kan ocksa spela s4 att den spelare som sa “stopp”
ska |3gga tillbaka alla sina tre bildkort i asken, om han eller
hon har lagt en eller flera av sina brickor pa fel mativ pa
spelplanen.

6. Spelledaren blandar bildkorten i asken och lagger upp tre
nya bildkort framfér varje spelare.

7. Den spelare som fdrst far 25 bildkort har vunnit. Man kan
aven bestamma ett annat kortantal innan spelet bérjar,

Spelet kan ocksa fortsdtta tills det inte finns fler bildkort i
asken. DA vinner den spelare som har flest bildkort nar asken
dr tom,

Spelvariant 2

1. Spelledaren tar upp ett bildkort ur asken och visar det f&r
alla spelare. Det galler nu att férst hitta motsvarande motiv pa
spelplanen och lagga sin bricka dér.

2. Den spelare som forst hittar motivet, vinner bildkortet och
behaller det.

3. Den spelare som har flest bildkort nar asken &r tom har
vunnit,

Man kan ocksa bestdmma att den spelare som férst far
15 bildkort vinner.

Spelvariant 3

Du kan ocksa spela sjslv: Ta ett bildkort fran asken och leta
upp motsvarande motiv pa spelplanen. Ta sedan ett nytt kort,
och genom att upprepa detta s& kommer du att mérka att du
hittar motiven snabbare och snabhare f&r varje gang som du
spelar!

Mycket noje!
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